Dogus Universitesi Rektorliigiinden:

OGRETIM UYESI ALIM ILANI

Universitemizin asagida belirtilen birimlerinde agik bulunan kadrolarma 2547 sayih
Yiiksekogretim Kanununun 23. maddesi ile Ogretim Uyeligine Yiikseltilme ve Atanma
Yonetmeliginin ilgili maddeleri uyarinca, Ogretim Uyeleri almacaktir.

- Doktor Ogretim Uyesi kadrosuna basvuracak adaylarm YOK Formath 6zgegmisini,
lisans, yiiksek lisans, doktora belgesini, 2 adet vesikalik fotografini, bilimsel calisma ve
yayinlarini iceren 4 adet Flash bellek veya CD’yi dilekce ekinde ilanin yayim tarihinden itibaren
15 giin iginde 25.04.2025 Cuma giinii saat 17:00’a kadar posta ile ya da elden teslim etmek
suretiyle Fakiilte Dekanligi’na ve Yiiksekokulu Miidiirliigii’ne bagvurmalar1 gerekmektedir.

- Kadrolara bagvuracak adaylarin yukarida belirtilen evraklariyla beraber; Dogus
Universitesi Akademik Yiikseltme ve Atama Y®nergesi ekinde yer alan puanlama tablosu ile ilgili
Bagvuru Dilekgelerini oldurarak bagvuru sirasinda teslim etmeleri gerekmektedir.

- Yurtdigindan alinmis diplomalarin denkliginin onaylanmis olmasi gerekmektedir.

- Kargo veya postadan kaynakli gecikmeler dikkate alinmayacak olup gecikmelerden
Universitemiz sorumlu degildir. Basvuru evraklarmin son basvuru zamani olan 25.04.2025 Cuma
giinii saat 17:00’a kadar ilgili dekanliga ulastirilmig olmas1 gerekmektedir.

BASVURU ADRESI:

Dogus Universitesi Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Dekanligi, Dudullu Yerleskesi: Dudullu
OSB Mah. Natoyolu Cad.N:265/1 34775 Umraniye/istanbul Tel: 444 79 97 / www.dogus.edu.tr

. BOLUM/ |KADRO .
FAKULTE ALANI UNVAN
PROGRAM | SAYISI
Mimarlik lisans mezunu olmak, Mimari tasarim alaninda yiiksek lisans ve
Mimarlik . doktora derecelerine sahip olmak. Yiiksekdgretim Kurumlarinda ders verme | Dr. Ogr.
imarlt N
deneyimine sahip olmak. Web of Science (SCIE, SSCI, AHCI, ESCI) veya Uyesi
Scopus kapsamindaki dergilerde bilimsel ¢aligma yapmis olmak.
I Mimarlik veya I¢ Mimarlik ve Cevre Tasarim lisans mezunu olmak. I¢
Mimarlik veya I¢ Mimari Tasarim alaninda yiiksek lisans ve doktora / .
Sanat ve . Dr. Ogr.
I¢ Mimarlik 2 sanatta yeterlik derecelerine sahip olmak. Yiiksekogretim Kurumlarinda .
Tasarim o . L o Uyesi
ders verme deneyimine sahip olmak, I¢ Mimarlik alaninda TR Dizin
Fakiiltesi
kapsamindaki dergilerde bilimsel galisma yapmis olmak.
Bilgisayar/ Yazilim Mithendisligi, Dijital Oyun Tasarimi, Oyun ve Etkilesim
Teknolojileri, Oyun Teknolojileri, Bilgisayar Animasyonu ve Oyun N
Dijital Oyun Dr. Ogr.
1 Teknolojileri boliimlerinden birinden lisans mezunu olmak ve ilgili alanlarda | .
Tasarimi . . . Uyesi
tezli yiiksek lisans ve doktora derecelerine sahip olmak. Dijital Oyun
Tasarimi alaninda bilimsel ¢aligmalar yapmis olmak.
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Dogus Universitesi Rektérliigiinden:
OGRETIM ELEMANI ALIM ILANI

2547 sayili Yiiksekogretim Kanununda belirtilen kosullar ile 09.11.2018 Tarihli 30590
Sayili Resmi Gazete’de yayimlanan “Ogretim Uyesi Disindaki Ogretim Elemam Kadrolarina
Yapilacak Atamalarda Uygulanacak Merkezi Smav ile Giris Sinavlarina iliskin Usul ve Esaslar
Hakkinda Yo6netmelik” Hiikiimleri ve 17 Nisan 2020 Tarih ve 31102 sayili Resmi Gazete’de
yayimlanan “Yiiksekogretim Kanunu fle Baz1 Kanunlarda Degisiklik Yapilmasma Dair Kanun”
maddesi uyarmca, ARASTIRMA GOREVLISI ve OGRETIM GOREVLISI alinacaktr.




OGRETIM GOREVLILERI ICIN ARANAN KOSULLAR:

1- ALES ‘ten en az 70 puan almig olmak.

2-En az tezli yiliksek lisans derecesine sahip olmak veya lisans ve yiiksek lisans
derecesini birlikte veren programlardan mezun olmak.

3- Yabanci Diller Birimi i¢in YDS’den veya esdegerligi Yiiksekdgretim Kurulu’nca kabul
edilen bir sinavdan Ingilizce puan tiiriinde en az 85 puan veya muadili bir puan almis olmak.

ARASTIRMA GOREVLILERI iCIN ARANAN KOSULLAR:

1- ALES sinavindan en az 70 puan almis olmak

2-YDS’den veya esdegerligi Yiiksekogretim Kurulu'nca kabul edilen bir smavdan
Ingilizce puan tiiriinde en az 50 puan veya muadili bir puan almis olmak (ingilizce egitim veren
boliimler icin YDS’den veya esdegerligi kabul edilen bir sinavdan ingilizce puan tiiriinde en az 85
almis olmak).

3- Arastirma gorevlisi kadrosuna bagvurabilmek i¢in smavin yapildigi yilin ocak ayimnin
birinci giinil itibariyla otuz bes yasini doldurmamis olmak.

BASVURUDA ISTENEN BELGELER:

1- Bagvuru Dilekgesi (Dilekge, bagvurulan kadro ve iletisim bilgilerini i¢eren 1slak imzali
olmalidir.)

2- YOK Formatinda Tiirkge Ozgecmis

3- Ogrenim Belgeleri (Lisans-Yiiksek Lisans -Doktora diploma ve Lisans transkript
belgesinin asli ya da onayli drnegi, 6grenci olanlardan Lisansiistii Egitim gordiigiine dair 6grenci
belgesi)

4- ALES Belgesi (ALES muafiyeti i¢in, gorev yapilan Yiiksekogretim Kurumlarindan
almacak hizmet belgesi ve atama olur yazisi)

5- YDS veya Esdegerligi Yiiksekogretim Kurulu'nca Kabul Edilen Smav Belgesi

6- Niifus Ciizdan Fotokopisi

7- 2 adet Vesikalik Fotograf (Son alt1 ay igerisinde ¢ekilmis olmalr)

8- SGK Hizmet Dokiimii (e-Devlet {izerinden alinan barkodlu belge)

9- Adli Sicil Kayd1 Belgesi

ILANIMIZIN;

Basvuru Tarihi :10.04.2025
Son Bagvuru Tarihi :25.04.2025
On Degerlendirme Tarihi : 28.04.2025
Giris Sinavi Tarihi :29.04.2025

Sonug Agiklama Tarihi :30.04.2025

- Yurt disindan alinmis diplomalarin denkliginin onaylanmis olmasi gerekir.

- On degerlendirme ve giris sinavi sonuglari belirtilen sonug agiklama tarihlerinde
www.dogus.edu.tr adresinde yayimlanacaktir.

- Belirtilen sartlar1 tagiyanlar bolim ile ilgili birimlere sahsen veya posta yoluyla
bagvurabilirler. Kargo veya postadan kaynakli gecikmeler dikkate alinmayacak olup
gecikmelerden Universitemiz sorumlu degildir. Basvuru evraklarinin son basvuru zamani olan
25.04.2025 Cuma giinii saat 17:00’a kadar ilgili dekanlik veya miidiirliige ulagtirtlmig olmasi
gerekmektedir.

BASVURU ADRESI:

Sanat ve Tasarim Fakiiltesi Dekanligi, Meslek Yiiksekokulu Midiirliigii; Dudullu
Yerleskesi Dudullu OSB Mah. Natoyolu Cad.N:265/1 34775 Umraniye - Istanbul

Tel: 444 79 97 / www.dogus.edu.tr

Iktisadi ve Idari Bilimler Fakiiltesi Dekanligi: Bahgelievler, Bosna Blv No: 140, 34680
Uskiidar/Istanbul

Tel: 444 79 97 / www.dogus.edu.tr
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Meslek
Yiiksekokulu

Bilgisayar
Programciligt

Ogr.

70

Herhangi
bir puan

tiiri

Bilgisayar Miihendisligi, Yazilim
Miihendisligi, Yapay Zeka Miihendisligi,
Matematik Miihendisligi, Matematik ve
Bilgisayar Bilimleri, Bilisim Sistemleri
Miihendisligi, Bilgisayar ve Yazilim
Miihendisligi, Bilgisayar Bilimi ve
Miihendisligi, Kontrol ve Bilgisayar
Miihendisligi, Istatistik ve Bilgisayar Bilimi,
Bilgisayar Teknolojileri, Elektrik-Elektronik
Miihendisligi, Bilgisayar Ogretmenligi,
Bilgisayar Sistemleri Ogretmenligi, Bilgisayar
ve Kontrol Ogretmenligi, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi, Bilisim
Sistemleri ve Teknolojileri, Bilgisayar
Bilimleri, Bilgisayar Teknolojisi ve Bilisim
Sistemleri, Siber Giivenlik, Y6netim Bilisim
Sistemleri, Matematik- Bilgisayar
boliimlerinin birinden lisans mezunu olmak ve
ayni alanlarin birinde tezli yiiksek lisans
yapmis olmak.

¢ Mekan
Tasarimi

Ogpr.

70

Herhangi
bir puan
tiiri

¢ Mimarlik, i¢ Mimarlik ve Cevre Tasarimi
veya Endiistriyel Tasarim boliimlerinin
birinden lisans mezunu olmak ve ilgili
alanlardan birinde tezli yiiksek lisans yapmis
olmak.

iktisadi ve
idari Bilimler
Fakiiltesi

Yonetim
Biligim

Sistemleri

Ars.

70

E.A.

75

Yonetim Bilisim Sistemleri, Yonetim
Bilimleri, Yazilim Miihendisligi, Bilgisayar
Miihendisligi, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri, Enformatik, Isletme, Bilisim
Sistemleri Miihendisligi, Bilisim Sistemleri ve
Teknolojileri, Matematik, Matematik
Miihendisligi, Isletme Miihendisligi, Kontrol
ve Otomasyon Miihendisligi, Enformatik ve
Bilgisayar Bilimleri alanlarinin birinden lisans
ve tezli yiiksek lisans mezunu olup, ayni
alanlarin birinde doktora yapiyor olmak.

Sanat ve
Tasarim
Fakiiltesi

Tekstil ve
Moda
Tasarimi

Ars.

70

Herhangi
bir puan

tiird

75

Tekstil ve Moda Tasarimi, Tekstil Tasarima,
Moda Tasarimi veya Tekstil Tasartmi
béliimlerinden birinden lisans ve tezli yiiksek
lisans mezunu olup, ayn1 alanlarin birinde
doktora / sanatta yeterlik yapiyor olmak.

Dijital Oyun
Tasarimi

Ars.

70

Herhangi
bir puan
tiird

75

Bilgisayar / Yazilim Miihendisligi, Dijital
Oyun Tasarimi, Oyun ve Etkilesim
Teknolojileri, Oyun Teknolojileri, Bilgisayar
Animasyonu ve Oyun Teknolojileri, fletisim
Tasarimy, iletisim ve Tasarimi, Cizgi Film ve
Animasyon boliimlerinden birinden lisans
mezunu olmak ve ayni alanlarin birinde tezli
yiiksek lisans ya da doktora / sanatta yeterlik
yaptyor olmak.
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